
Pour compléter l’activité physique, voici quelques activités intellectuelles 

 

Enigmes : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jeu : 

https://www.gamedesign.jp/sp/cat/ 
  
Il faut  enfermer le chat avec les ronds foncés. Cliquer avec le bouton gauche 
de la souris sur un rond vert pour fermer le passage. 
Cliquer sur « Retry » pour rejouer. 
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